
Att spela på allt  

Allting kan låta – med eller utan hjälp.

1. Varje ljud eller tystnad som du vill låta vara musik är musik.

2. Varje rum och miljö är en konsertsal, om du låter det vara  en konsertsal.

3. Varje sak i rummet eller miljön, inklusive din kropp, och varje del av rummet/miljön 
självt, är ett musikinstrument, om du låter dem vara musikinstrument.

4. Varje sak har, när du låter det vara ett musikinstrument, många olika sätt att ljuda på.

5. Av dessa sätt att låta en sak ljuda, finns en del sätt som är mera självklara för olika saker,
beroende på hur saken är konstruerad. 

6. Traditionella musikinstrument utnyttjar dessa mera självklara sätt

7. Några vanliga sätt att locka fram ljuden ur saker och instrument är, med exempel på 
saker som är mera självklara att använda på dessa sätt:

Anslå Kärl (lådor, burkar), rör, elasiska trådar (strängar), balkar,
membran, tungor, tangenter, kroppen (även stampa)

Skrapa Ojämna ytor, membran

Gnida – stryka Trådar, kärl, membran (ev. balkar)

Knäppa Trådar, tungor, fingerknäpp

Blåsa Rör, tungor, kärl, rösten (?)

Skaka Kärl med innehåll, objekt med lösa delar

Trycka (aktivera annan kraft) Tangenter, knappar

8. Det låter också olika beroende på vad du använder för att sätta saken i rörelse

• Kroppen  (händer med fingrar och naglar, munnen, övrigt)

• Andra objekt (klubbor, käppar, kvastar, stråkar, vätska, en till av samma sak 
man aktiverar)   och deras egenskaper som tyngd, elasticitet, ytstruktur  

• högtalare (elektromagnetiskt aktiverade vibrerande membran)
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