Att spela pa allt

Allting kan lata — med eller utan hjalp.

1. Varje ljud eller tystnad som du vill l1ata vara musik dr musik.
2. Varje rum och miljo &r en konsertsal, om du liter det vara en konsertsal.
3. Varje sak 1 rummet eller miljon, inklusive din kropp, och varje del av rummet/miljén

sjélvt, dr ett musikinstrument, om du later dem vara musikinstrument.
4. Varje sak har, nér du later det vara ett musikinstrument, ménga olika sétt att ljuda pa.

5. Av dessa sitt att 1ta en sak ljuda, finns en del sitt som dr mera sjilvklara for olika saker,
beroende pé hur saken dr konstruerad.

6. Traditionella musikinstrument utnyttjar dessa mera sjilvklara sitt

7. Négra vanliga sitt att locka fram ljuden ur saker och instrument &dr, med exempel pa
saker som dr mera sjdlvklara att anvinda pa dessa sitt:

Ansla Karl (1&dor, burkar), ror, elasiska trddar (strangar), balkar,
membran, tungor, tangenter, kroppen (dven stampa)
Skrapa Ojédmna ytor, membran
Gnida — stryka Tradar, kirl, membran (ev. balkar)

Knéppa Trédar, tungor, fingerknédpp
Blasa Ror, tungor, kérl, rosten (?)

Skaka Kérl med innehéll, objekt med 16sa delar

Trycka (aktivera annan kraft) | Tangenter, knappar

8. Det l4ter ocksé olika beroende pa vad du anvénder for att sétta saken i rorelse

* Kroppen (hinder med fingrar och naglar, munnen, dvrigt)

* Andra objekt (klubbor, kidppar, kvastar, strakar, vétska, en till av samma sak
man aktiverar) och deras egenskaper som tyngd, elasticitet, ytstruktur

* hogtalare (elektromagnetiskt aktiverade vibrerande membran)
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